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TEM GENTE QUE $0 ACREDIT/

DONKEY KONG COLINTRY.
NEM JOGANDO
VO¢E VAI ACREDITAR.

REALISMO
FANTASTICO EM
UMA AVENTURA
¢COM O -
GORILA KONG.

Donkey Kong Country® é o primeiro game
inteiramente criado nos supercomputadores SGI,
0s mesmos usados para o filme Jurassic Park.™
Ou seja, é simplesmente o maior game de fodos
0s tempos. j
Tudo nele é inacreditavel. SGdo mais de 100 fases com
cendrios absurdos de selva, cavernas e até ruinas.

A perfeicdo dos efeitos 3D é brutal e vai enlouquecer vocé
com tempestades de neve, barris explosivos

e muita agdo até debaixo d’dgua.

32 MEGA

E MAIS

DE 100 NiVEIs
DE AVENTURA.

E o melhor é que nem é preciso bancar o cérebro de macaco
torrando toda a grana num novo console.

Com seu préprio Super NES sé vocé pode enfrar nesse mundo
onde nenhum outro jamais entrou. Bote Donkey Kong Country®
no seu Super NES. Nem jogando vocé vai acreditar.

© MAIOR

GAME NINTENDO
DE TODOS

0% TEMPOS.

Donkey Kong
e seu insepardvel
amigo Diddy Kong.

Donkey Kong Countiy™. © 1994 Nintendo. Game by Rare. Jurassic Park & © 1992 Universal City Studio, Inc: & Amblin Entertainment, Inc.



SUPER NNTENDD, ~— Gems>



dicas 18ace

sm bom prentinc
sso podera mudal
Demorou, mas é iner
do hrasﬂen*o; cemeca
conseguir atencao dos fa-
bricantes mternacmnats "~
para a pos:cas 'que sem
pre foi sua: a equarta
mercado mundnai e
CONSUMmo no setov atras
spenas de Japao Esta-- :
dos Unidos e Comunida-
de Européia. Atl‘a\res da
Playtronic e Tec Tny, :
Nintendo e Sega entram
=m guerra para ccnquns—

car a galera brasxlewa .

nns e J .

- 05 lancamentos de Natal

X salada 10al2

 faces s6 com mulheres. E ver,

~ for muito esperto.

da Tec Toy e da Playtronic,
além de ouiras novidades.

% Uau! Um truque das 1.000

rir... e se apaixonar!
* No Game Charada um som
com CD de prémio para quem

o
3 .hﬁh
L
A

* Blackthorne (SNES) %

* Desert Strike (Mega) 18
* Fifa Soccer (Mega) 22 s
* Mighty Morphin Power Rangers (SN

&

* Mortal Kombat 2 (SNES) 18 &
L 8

* Peace Keepers (SNES) 22 %

%

* Sonic & Knuckles (Mega) 20 ‘\

* Spider-Man Vs The Kingpin (Sega CD‘HS’

* Taz in Scape from Mars (Mega) 22

* Tiny Toon Adventures (SNES) 22

* Wild Guns (SNES)22wn.
‘h‘.

* Zelda (Nintendo) 19 o=l

EZZR Jogos debulhados 26 a 445

&
: &
* Donkey Kong Country (SN;ES) 26

* EarthWorm Jim (SNES) 3D

* Pac Man 2 (SNES) 32 "‘

* Mickey Mania—The Tmeless?Adventures
of Mickey Mouse (SNES/Mega)
* Heart Of The Alien (Sega CD) 36

The Rocket Knight

4 B-.-;-"

* Sparkster -
Adventures 2 (Mega) 38

* Tiny Toon Adventures — ACME All Stars
(Mega) 40

* IMG Tennis (Mega) 42

Dezenas de fases, visual tri-
dimensional e som de primeira.
Obrigatorio!

~ SNES/MEGA
MICKEY

Um jogo com a evolucao do
rato mais conhecido do mundo,
desde o seu nascimento, em

MEGA

* Mighty Morphin Power Rangers (Mega) 44
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Como Viajar de Kebec: Coloque o rosto bem perto da revista. Entao, bem
devagar, afaste o desenho sem ajustar o foco dos olhos. Tente olhar

“através” da ilustracdo. Logo vocé descobrira como e que se sente quem
usa uma botina resistente e confortavel como a Kebec.
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SUPER PRC

| COMPATIVEL COM
| SUPER NES*/
' SUPER FAMICOM*

R

_§ Nenhum outro resiste aos
s recursos do SUPER PRO.

& DETALHES:

, =y, ®Chaves seletoras de turbo

: X\‘E**%%cc:'m 2 velocidades indepen-
< dentes para cada botéo de
- ‘ o _. . . disparo.

S vy — > _ - 3:: ®Design ergonomico

= “u. (Com total encaixe para as

%:&néos).

+ ®@Chave seletora de slow-

motion (Cédmera lenta).

%

iy

22

e T e

SUPER PRO-2

“OMPATIVEL COM
{EGA DRIVE*

e 0 seu Mega Drive*
alasse,ele pediria 0
sUPER PRO-2.
JETALHES:

) Botdo de disparo A+B.
)2 Botdes laterais
wogramaveis A, B ou C.
)3 Chaves seletoras de
urbo e Auto-Fire com 2
elecidades para os botbes
,BeC.

) Exclusiva chave SPEED
jue permite mais 2
relocidades de furbos.

» Chave seletora de slow-
notion (Camera lenta).

p Botdo PAUSE.

Chips do Brasil

sasx - LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SAO PAULO CAPITAL - AMARD SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA. B
e CNODIGITAL - TRANCHAM - UNIVERSOM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM-EBRO - EL & EL - EL VOLUNTARIOS - EL. SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAQ GAMES - ALPHA - D
s COSTA . ENGENH. DO DISCO - EXPOENTE - JM.TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEO LOC SAO PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML. IMP. FATIMA - COOP_BANC(
=Asx - AVO . ECCO GAMES - EL TAKEI - EL. CODO - EL MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - OTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB - HESAYUKI AZAWA - G S -4/ C -V VIDEO - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAG UEDA - AZIZI - MARCELO DEGANI - MASTER V
o VIDEO . MICRO SHOPPING - NEW HEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGAMI- REL. OKABE - REL.MAEDA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBU MIYA
=m0 209 - SUEMITSU MIYAZAKI - SYSTEM GAME - TARO YOGUI - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI _VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - GTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BURI -
Atk - ABCD . EL MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI- EL_, TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKUI-G. DISK-MURAKAMI-KI_Hi-LA CARI -MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIl COLOR - SHOP AUDIO E VIDEO - INCOR - GUBISOM - SAQ PAULO - INTERIOR - ELETT
= & PRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA L S GAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOMI - MOGI CENTER - NERO ANASTACIQ - NIPPONTEC - PAP.SUZANO - REL DIGITAL - REL |
= o OLIVEIRA - SHIUG TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - AL COLOR - VISOTICA - B & M - ELETR TV SOM - F BBRINQUEDOS - L DOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILSON TOI
SAIANG Y1 SHEEN - IRMAOS ANDRAUS - JW.J. - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANIZAGAQ CRUZEIRO - TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARCON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEQ FOTO - MARJO - PAES MENDONGA -5 J.T. - SOJC



SUPER PRO-

. COMPATIVEL COM:

§ PROSYSTEM - 8 BABY*/ NE

F Debulhador de games.
DETALHES:

® Chaves seletoras de turbo

independentes com 2 velocida

,para cada botéo de disparo 2/
B.

®Botbes de disparo L e R.

® Chave selefora de slow-moti

»(Camera lenta).

: -3§ODesign ergonomico com tota

encaixe para as maos.

SUPER PRO-3

COMPATIVEL COM:

PHANTOM SYSTEM*/ HI TOP
GAME*/TOP SYSTEM*/ TURBO
GAME*/ TOP GAME*/ VG 9000*/
VG 8000*/ DYNAVISION Il E llI* /
HANDYVISION*.

O Joystick que te acompanha nos
"Combates" fora de casa.
DETALHES:

® Unico programével. .
®Botbes de disparo 2A e 2B, com
chaves seletoras de turbo
independentes, com 2 velocidades
para cada botéo.

®Botdes laterais de L e R.

® Chave seletora de slow-motion
(Camera lenta).

® Exclusivas chaves programadoras
(172 e 3/4).

3

_ SUSA - TELERIO - MAKRO - MINAS GERAJS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - [TALA - DISKOTECA - EL FUTURO - ELMUSICAL - EL.SIDERAL - IRMAOS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM -
£ AGUDOS - HOT SOM- KIKA COLORIDA -LIDER SOM-LOJA DO TATAO - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM-MUSICAL LIDER -MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN - MAP M. - ESPIRITO SANTO-CITRON -E
~EL MONTE FUJ . EL RANGEL - EL YUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEG - DELTA VIDEO - EBG - GRASOM - HERMES MACEDO - J MATSUKURA - KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDEO - SNOBSO
_ SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFANO BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA.REAL DE DISTRIBUICAO - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG %
FIDELI E FIOLI . GRIFFE - MIL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULT! SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITANA - CENTER ViDEO - C L C - PLANALTO - FUJIFOTO - MARU E OL
RADEL . REGIONAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASILIA - GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - CIA BRASIL. DISTRIBUIGAO - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - GEARA - CLARO - FORT ViDE:
_KING JOIAS - LOJAS PARAISO - GRUPO SHOCK - BAHIA - GRUPO SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEO LINE - PERNAMBUCO - AKY VIDEO - AIG VIDEO - LOJAS VERAO - GRUPO SHOCK - COML. SOFT - COM PEDS
FONSECA - EL MANCHETE - EL YANG - FERRAO - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R WB - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - £ PIO - H.VERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - J M L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T. L. - Y. YAMADA -
SHOCK - VIDEO CLUBE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BURI - CIA. BRASIL. DISTRIBUICAO - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHAO - ZONA FRANCA.



JAi ESTAMOS NO MERCADC
MUNDIAL DE GAMES

LANCA O SUPER
32-X, ACTIVATOR
E 35 GAMES

A Tec Toy pretende balangar o coragdo da
mogada, mas a maioria pode ficar so ha-
bando: os langamentos em consoles e
acessdrios sao quentes, mas muito caros.
0 Super 32-X, o Activator e 0 CD-X saem
junte com o mercado norte-americano. E
alguns jogos também, como The Lion King
(para o Game Gear, apenas), Zero
Tolerance (de Mega) e os games do 32-X.

32-X - O super-
acessOrio que
vocé encaixano
pente do Mega
Drive pararo-
dar jogos
que exigem
proces-
sador de

32 Bits.

A nova
maravilha tem
preco paraas lojas sugerido -

de R$ 399,00, mais que o dobro do

preco nos States. Seis jogos também serao
langados no Brasil. 0s games em cartucho sao
encaixados direto no 32-X. Para rodar CDs &
preciso ter o 32-X e também o Sega CD.

Activator - Anunciado ha mais de um ano, ele
estava s na promessa. Se vocé ainda néo leu
arespeito, se liga: € um acessario com 8 lados
(parecendo um octogno), para por no chao.
Vocé se movimenta dentro dele e, através de
raios infra-vermelhos, seus gestos so trans-
feridos para o videogame. D& pra lutar de
verdade nos jogos, mas em nossa primeira
experiéncia achamos dificil de usar. O prego
sugerido é de R$249,99. Aguarde, para breve,
uma avaliacao de Acao Games.

CD-X - Um Mega Drive portatil, com Sega CD,
que funciona como drive para CDs de misica.
E uma grande sacada da Sega, mas custa muito
caro. O preco sugerido é de R$ 799,00. Pode?

Mega Drive 3 - A Tec Toy vai por a venda o
console com dois joysticks de 6 botdes, mais
o cartucho Fifa Soccer ou Mortal Kombat 2.
Tudo por RS 339,99.

Super 32-X - Star Wars
Arcade, Doom, Virtua
Race De Luxe, Super Space
Harrier, Cosmic Carnage,
Super Motocross.

Mega Drive - Zero Tolerance,

Ballz, NBA Jam, TazMania in

Marz, Shinning Force 2, Dynamite

Head, Bonker’s Adventure, Carmen

Sandiego, Fifa Soccer 95, Sylvester &

Tweety (Frajola e Piu-Piu), Jurassic Park
2 - Rampage Edition, Markro’s Magic.

NBA Jam (Mega)

JAPONESES
TERAO PLAYSTATION
- NO NATAL
Aessa a_lt'ur'a," 0s japnneses ja estdo
testando em casa o console 32 bits

da Sony. Todas as revistas de 14
anunciaram o langamento para até o

dia 13 de dezembro, no maximo.
Mas segundo o jornal Asahi
Shinbun, um dos maiores do Ja-
pao, o console vai custar 39.800
iens (cerca de_398__ délares), um
valor muito-mais alto do que o pro-
metido, em torno de 250. Pelo que
deu pra ver pelas revistas Haoh,
Mega Drive Fan e Hippon Super, a
maquina é poderosa.

GAMES EM
LANCAMENTO

Brutal (Sega CD)

Sega CD - Soul Star, Ecco The Tides of
Time, Brutal, Who Shoot Johnny
Rock?, Revenge of the Ninja, Midnight -
Rider, The Software Toolworks: Star
War Chess.

Master - Pit Fighter, O Incrivel Hulk,
Were inthe Worldis Carmen Sandiegg,
Daffy Duck (Patolino) in Hollywood,
Game Box (3 em 1) Esportes Radicais,
Game Box Corrida e Game Box Luta.
Game Gear - The Lion King, Taz in
Scape from Mars e Daffy Duck in
Hollywood.

S A A cAtAre




Pela primeira vez na histéria, teremos os lancamentos

mundiais da Sega e Niht'endo,_s-imultaneamente no Brasil.
Mas a maioria a_in_da com precos muito salgados.

IYTRONIC....

DONKEY KONG E MAIS 20 GAMES

N3o e pouca coisa: Donkey Kong Country, TinStar e Super Punch-Out chegam ao Brasil,
junto com as versdes japonesas e americanas. E a primeira vez que a Playtronic langa
jogos na mesma ddlta que a Nintendo americana. Ndo é a toa que o maior langamento é
Donkey. Trata-se de um jogaco gue vacé confere nesta edigdo (pagina 26).

A Playtronic estd trazendo também o joystick Capcom’s Fighter Power Stick, criado em 92
especialmente para debulhar jogos de luta. 0 controle é maior que o habitual e traz fungdo
turbo e slow para todos os botdes de golpe. A Playtronic ndo divulgou os precos.

GAMES EM LANCAMENTO

Super NES - Donkey Kong Country, Mortal
Kombat 2, Super Punch Qut, Stunt Race FX,
Spiderman & Venom - Maximum Carnage,
Super Street Fighter 2, Tetris 2, Tin Stare Vortex.

Nintendo (NES) - Batman: Return of the
Joker (A Voltado Coringa), Prince of Persia,

L= 1)

@3

R

ziunnl

Vortex (Super NES)

Tartarugas Ninja 3, Tiny Toon 2, Isolated
Warrior, Joe & Mac, Mickey’s Safari in
Letterland, Snake's Revenge, The
Simpsons; Bart Meets The Radioactive

Man e Vice: Projetc Doom.

Game Boy - Mortal Kombat 2

MEGA MAN
FAZ SUCESSO NA TV DOS EUA

Foi como um tiro de megahooster. Em
menos de dois meses, Mega Man par-
tiu do zero e chegou ao topo de audién-
cia dos programas infantis norte-ame-
ricanos. A noticia foi dada pela Gapcom.
0 Mega Man TV Show estd sendo exi-
bido desde setembro em 95 cidades,
sempre no sabado ou domingo. Em de-

zembro, Mega Man estréia tambémno |8

Sega Canal, que exibira demos da pri-
meira versdo do herdi para o Mega
Drive: Mega Man - The Wily Wars.

Para aVirgin, pela
versdo capricha- /
daeinovadorade /f/
The Lion King, o =
melhor jogo de aventura do ano.

] Para a Sony,
pela bagunca
que criou em
torno do preco
do Playstation. Comecou falando
em 250 dolares e ja esta nos

ja esta assim?

400. Qual é: a inflacdo no Japéo |

r
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GAMES & MULTIMIDIA

A mais completa locadora de gam
mudou de nome para ficar ainda m
0s mais recentes langament
Sega (D, Neo Geo, Jaguar,3D

CD-ROM. E o mais completo ac
de cartuchos de Mega e Super

Rua Serra do Japi, 859-Tatua
- Tel.:(011) 941 9957-Sdo Paul

"M (Antiga Progames Tatue

2.
e L

A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NOVC
E USADOS.

PROMOCA

Sem concorréncia, confira!!

CARTUCHOS NOVOS E USAD
TUDO PARA SUA LOCADOR!

LIGUE

para nés ou venha nos visi

Remetemos para todo o Bra

Aceitamos permuta, facilita
o pagamento.

De SEGUNDA & SABADO

das 09:00 hs as19:00hs.
Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - Salas 2



P&, galera! Ja escrevium montdode
cartas e vou me sentir lisonjeado se
vocés responderem esta aqui. Se-
guinte: quero o endereco e telefo-
ne da Acclaim.
MAICON R. DEL
PINO
Canoas, RS

Pode comecar

a se sentir li-

sonjeado. Que
tal a sensacao?
0 endereco é:
Acclaim Enter-
tainment Inc.71
Audrey Avenue,
Oyster Bay, NY 11771
Fone 516-624-8888

E C

Fa PESESPERAPOC TOP GAME

o
Por que os fas do Top Game nao
tém direito a uma versao de
Street Fighter 2 ou Mortal
Kombat para o seu console?
FELIPE DE OLIVEIRA
S&o0 Paulo, SP
Primeiro, um esclarecimento a gale-
ra: Top Game é um videogame compa-
tivel com o Nintendo 8 bits. -0 que
vocés estariam pedindo, portanto, &
uma versdo de MK e SF2 para
Nintendinho, certo? Bom, nos mes-
mos da Acdo Games ja sugerimos &
Playtronic produzir Mortal Kombat 2
para o console a partir da versao para
Game Boy . Eles prometeram estudar
a idéia. Quanto ao SF2, nao ha versao
de Game Boy disponivel e isso torna as
coisas um pouco mais dificeis. Mas j&
dizia o provérbio chinés: a esperanca
& Ultima que morre...

Irkk! Sai de
baixo que ld vem o
desenho do Tiago Pinhei-
ro Teiveira de

Vitdria (ES). Sua arte
causou maximum meddo
na redagéo!

ES

ACAD GAMES
2!1?“3:5 :"gf:g?%
SAo fAUlo - SP

CEP 05433 -3p0

Acho Acao Games amelhor,r
gostaria de pedir que a revi
tivesse menos propagandas
JAIR ALVES ALME
Sao Paulo,
Vocé pode nao concordar, Jair,
precisa saber que as propagar
sd@o benéficas para as revistas.
anunciantes pagam para divulgar
produtos e isso diminui o preco
publicacées na banca. Se vocé ok
var bem, vera que sempre mante
um equilibrio entre o total de pag
com anuncios e o total com notici
games debulhados. Se o nimer
andncios aumenta muito, aume
maos também o ndmero de pag
editoriais. Além do mais, muitas
dades e langamentos que interes
aos leitores sdo divulgados atr:
dos anancios.

JOYSTICK PGS SONH

Como posso consegui
joystick SN Programad
SNES, mostrado na edicao
PEDRO S. SO

Juiz de Fora,

Beleza de joystick, né? Espers
que donos de locadoras ou loje
importados tenham ficadt
maravilhados quanto a ger
resolvam importa-lo, pois soO a
este joystick americano pol
chegar ao Brasil. Até o mome
n&o sabemos de ninguém o
esteja vende

Galera, se liga no trago
Rodrigo F. Giraldi de Serra
gra (SP). Seu desenho en
para o nosso mural,
Rodrigdo! Parabéns!



Nesta a gente sacaneou mesmo. Para concorrer aos
superprémios de Natal, vocé tem que descobrir de que foto da

edicao passada(a 71) nos tiramos este detalhe. Paradeixarsua | o v 8 it .
missao ainda mais impossivel (ha, ha, ha) as cores originais = | ' e COMI

dele foram alteradas. Dificil, mas nao impossivel. Boa sorte!!!

Carts de Sup
José Eduardo §
Ulisses de Albu
GAME CHAR 53301, CEP53

B favor facan-a curiiads de CD, boné e camiseta; 2 e 3 - cartucho Mortal Kombat 2 e joystick Dl AR
me mandar o endereco da Game (™M NES, ?escoiher),4—a1l]—-honeecam|seta. Edigdesn®9e 1
Charada, pois gostaria de parti- S ﬁimﬂg- M& :

cipar desta louvavel promocao.
SANDRO N. COSTA
Porto Alegre;, RS

69091-970, |
AM.

Ué. Como vocé mandou esta carta pra SoDicasn240-
gente e diz que ndo sabe mandar a André Gongalv
carta do Game Charada... se o endere- valdo Ramos,
co & o mesmo??? Ja aconteceu de a 13840-000,
gente esquecer de publicar nosso en- Guagu, SP.
dereco na Game Charada. Mas nos- Edigdes da Aca
sos leitores, acostumados aos cabelu- Francisco Fabi
dos desafios dos videogames, nao tive- deBrito,R.C, 2
ram davidas: procuraram o endereco 62930-000, Lir
Norte, CE

no expediente da revista, na ultima
pagina e pronto. Moleza, cara!

MIAMI - FLORIDA

FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSORIOS ORIGINAIS.

LA

TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE!

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL.

@ NETUNIA
IMPORT.EXPORT.CORP. .




VENDO

Super NES com 2 controles e
3 carts. Esdras Silva, tel.:(011)
448-9024, Sao Bernardo do
Campo, SP.

Cart Mortal Kombat pafa
Super NES. André Boscou,
tel.:(0132) B6-2588, Guaruj,
SP. :

Master
Compact e 1 Game Boy com
fone de ouvido. William
- Yoshio Kimura, tel.:(011) 856-
9342, Sdo Paulo, SP

Super NES com 2 controles e
2 carts. Fernando G. Bastos,
tel.;(011) 284-6180, Sao Pau-
lo, SP.

Cart FIFA Soccer para Mega
Drive. Emerson Kimura,
tel.(011) 856-9342, Sao Paulo,
8P

Phanton System com 2 con-
troles, pistola e 10 carts. Leo-
nardo Passos Deschamps,
tel.:(0472) 44-3073, ltajai, SC.

Super NES completo com 1
cart por Mega Drive Il. Daniel

dos Santos, tel.:(011) 877-
8241, Sao Paulo, SP.

~ Carts de Mega Drive. Breno
Queiroz, tel.:(011) 533-7673,
Séo Paulo, SP.

Carts de Mega Drive. Gustavo
Costa Brauner, R. Evaristo da
Veiga, 21, CEP 96040-680,
_ Pelotas, RS.

Cart Sonic 2 de Mega Drive

por outro do meu interesse.

 Luis Felipe Bastos, tel.;(0242)
31-9016, Petrapolis, RJ.

Bike com 3 marchas mais
Dynavision com 1 controle, 1
~ pistola e 7 carts por Super
NES. Klaus Fuchs, tel.:(041)
253-5538, Curitiba, PR.

Master System Super Compact
com fonte, 2moédulos de ante-
nae 1 cart por Master System
It ou lll, Roberto Aratijo dos
Santos, tel.;(011) 535-1273,
Séo Paulo, SP.

e

System  Super

ALIEN 7 CARTAS LONGAS

Vocés poderiam me descolar

y uma password para o final des-
" te jogo de SNES?

RAFAEL G. STEIL
Candelario, RS
E. Rafael, quer moleza, hein? Bom, va
la. Se vocé quer encarar o final sem
dar aquele duro
no game, a ?
password &
OVERGAME.
S0 isso,cara.

Olha sé 0 envelope

desenfiado da Sheila Galdino da Silva, === .
de Séo Paulo (SP). E néo foi um sd, nao! Ela mandou que
todos os lutadores de SSF2. O Ken é dos mais bonitos

A redacao agradece aos leito-
res Manoel R. Vaz, Edgar Cha-
ves Reis, Rodolfo B. Ribeiro e
David Wallas Eleutério. Eles nos
mandaram cartas enormes su-
gerindo histérias e golpes dos
classicos MK e SF. Valeu
mocada! Infelizmente a falta de
espaco nos impede de publicar
cartas taolongas.

CERTO DiA, DUKA,NIE. UM FATALITY

Uma tirinha bem sacada
Maury Hara, de Séo Paulo (SF
Trucidagéo com humor!

JURASSIC PARK NGV NG RAMG

Primeiro, quero parabenizar os
pilotos por tornarem os jogos
mais faceis para nés. Gostaria
de cédigos para os seguintes
jogos: Jurassic Park de SNES e
Mega e Jungle Strike.
CRISTIANO N. FARIA
Barra de Macaé, RJ
Os pilotos agradecem o elogio,
Cristiano. Figue antenado nas dicas. A
resposta vai também para o aflito
Carlos M. L.Galvao.
Selecdo de fases para Jurassic de
Mega - na tela de password, digite
NYUKNYUK. Surgirda a mensagem
Second Controler Enabled. Ent&o, li-
gue o controle 2 e use-0 para selecio-
nar a fase. Ao pressionar Start do
mesmo controle, o game volta ao
normal. Agora, manha mesmo é digitar
a password WAGNERSS3 para iniciar
0 game com municdo a toda, tente.
Agora, Cristiano, o roteiro completo
da versao do SNES vocé encontra na
Ed. B9. Finalmente, as passwords
para Jungle Strike:

Fase 2 - RNCBT7L6DBEG
Fase 3 - SVBGR74MZYV
Fase 4 - XTBDXL6PF3L
Fase 5 - VN4D374B8JKN
Fase 6 - WSFBVAMPYRM
Fase 7 - TAPZXLEMHZD
Fase B - 7GKAN4CZJKN
Fase 9 - NASG3BVWTDV

TARMES

Comprei um exemplar desta revista por indicacao de um amigc
achei superlegal. Encontrei muitas dicas e indicacdes de bo
carts, mas como eu comprei um SNES ha pouco tempo, tenho muit.
dividas. O que é password e como digitar? Para que servem
entradas no SNES chamadas Multi Out e Ext? O que é arcade?
RONEI S. VID
Sao Paulo,
Pra quem esta entrando no rama, algumas expressoes gue a gente usa dev:
ser mesmo esquisitas. Passwords s&o palavras-chave, codigos ou senhas g
em algum jogos, permitem gue vocé va para fases adiantadas, ganhe ite
acumule vidas e outras mordomias. Os jogos que usam passwords normalmel
tém uma tela especial com um alfabeto e um espaco a ser preenchi
Escolhendo letras e niimeros com o joystick para colocar neste espaco, v
esta “digitando” a password. Sacou? A saida Multi Out do SNES ¢ a de vide
audio estéreo, mas a EXT ainda ndo tem funcéo definida — provavelmente & p:
conex&o com futuros acessorios. Arcade & como se chama a maguina
videogame prafissional, também conhecida por alguns comoa fliperamas. divid:

ZGMBIES ATE MY NEIGHBOGURS

Solicito se possivel um truque para aumentar itens neste game para Me
BRUNO L. DALMA

: Cacapava do Sul,
Pelo menos até agora nao descobrimos nenhum tipo de trugue com essa finalide
Mas para vocé n&o ficar muito chateado, que tal algumas passwords’de fase

Fase 21 - VGBB
Fase 25 - GLNK
Fase 29 - QNKR
Fase 33 - SOHM
Fase 37 - BKVR
Fase 41 - BZPM
Fase 45 - VNYQ

Muita gente nos escreve
e telefona pedindo informacodes sobre
como fazer assinatura. Pessoal, a ACA

GAMES NAO TEM ASSINATURA
A jogada é reservar sempre o seu
exemplar com o jornaleiro.




da PCI: MICRO
aéreo para PC,
outros titulos de

Onde Encontrar: Lojas Am
Greensmart (959.2354) - A

ra

ria da Vila (81

L] » :’ o ¢
05 FAZEMOS O FU
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IVATOR VEM COM ETERNAL CHAMPIONS

pMega Dr1ve;
dentro do game
como soca,
chuta e bate!
“Sensores
inteligentes?
captam os
movimentos.
Jogadores
espertos

captam o resto.

CONTEUDO APROVADD
PELO COMITE J.1.L.0.
(JOGOS INTERATIVOS
LOUCOS E OTIMOS). :




de um desses”itens,
nem pense em-ter U

Prepare-se. No [IREENAIMANY vocé joga todos
0S cartuchos para Mega Drive,todos os jogos
para Sega CD e ouve milhares de CDs de misica
Tudo no mesmo aparelho, tudo compacto, tudo
demais!

MANTENHA FORA DO ALCANCE
DOS NERDS.




ESTA PAGINA ESTA TOTALMENTE DE
ACORDO COM A LEGISLACAD
i DO MUNDO ANIMAL
(OU SEJA, NENHUMA).

hega um dia

na vida de um

‘videogame

E==gjle ele Preci Sie=se

transformar

em arcade.
Melhor que X—sa]aaa, mais emocionante que visdo raio X:

VAT YA Accssorio que deixa o Mega Drive e o Sega CD
com poder de 32 bits. Maior definicdo de telas. Sistema

40 vezes mais veloz. 32.768 cores diferentes. E o seu
videogame virando arcade. Caiu a ficha? :




_ et e e = CONTEUDO DESACONSELHAVEL
— = ; Ty piypes i ey s o PARA PESSOAS ACONSELHAVEIS.

.v
PRODUIDO0 A TN FRARA BF ALY i CONHEGH O AUALONAS  FOX g

() - HIHEAONEES (0tima escolhal)
Super Tangamen GTtima geracdo. Aqui vocé: -
-Tem 18 Mega de memoria e graficos incriveis. =
-Controla o Knuckles, mas ndo sabe qual & a dele...
-Tem uma fase escondida, duas de bénus e uma 3D.

*Encontra com os personagens inesperados Super Sonic e Super Knuckles.

y - _hein?) E s6 acoplar um no out
console e: vocé controla Knuck
Sonic 2, descobre novas aventu
~ atinge lugares inesperados. .

[SONIC 3 + SONIC & KNUCKLES
reciclavell) E s6 c




: Combo esperto - A leitora Maria Salete da
: Silva, de Sao Paulo (SP) mostra que as
: garotas também curtem uma boa pancadaria
e da suas sugestoes de combos para detonar
: com Kintaro e Shao Khan. Palmas para a
Maria Salete!o

Shao Khan - Escolha Liu Kang. No comeco do
round, pule para tras e mande magias baixas
| i sem parar. Faca isso nos dois rounds e vocé
f conseguira dar um Double Flawless no chefao
i e tornarse “The Supreme Mortal Kombat
: Warrior”.

Passwords - Apostamos que vocé dindas
tem as superpasswords que o leitor Luc
Alves Novaes, de Vitoria (ES) descolou: Z
e 42 fases com 10 vidas. Que tal? Prin
: vocé entra na tela de password e
: BQQQAEZ. Saia e volte em seguida & me
i tela. Al vocé vai usar VQAJEKS para a se
: dafase; VLAEKTN para aterceira; e ETOE
: para a quarta.

ig~-Zea0

: Kintaro- Com qualquer lutador, figue em frente
i & Sonya do cenario e dispare magias. Kintaro
vira pra cima e depois caira para o canto direito
: datela. Vire seulutador para a direita e use LPs
 seguidamente: o chefe n3o defendera.

9
Passwords - Quer dar um rolé pelas fase:
do game sem compromisso? Basta usa
as passwords abaixo e ir direto ao qui

¢

THE KINGPIN

<

Passwords - Al vao os codigos para vocé interessa. d
i : comecar o game do estagio que quiser. Fase 2 - 3847 Fase 5- 1970
! Anote: Fase 3 - 5113 Fase 6 - 8624
: Fase 4 - 3904 Fase 7 - 2596

! Fase 2 - ELECTRO Fase 6 - HELPINHAND
: Fase 3 - WALLABY Fase 7 - PUBLIC45
! Fase 4- GALLONGG  Fase 8 - KIDNEY2
! Fase 5- FALCON499  Fase 9 - PENCIL6

Codigos para dois jogadores:
Scorpina - 0442

Colossus - 1007

Second Colossus - 1212

T
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 Ueba! Se liga nesta seqiiéncia, gale-
~ ral Vamos dar o final deste game doi-
~ dao e cheio de truques com o Sonic.
- Nestaedigao vocé encontra a primeira
~ parte: dicas, alguns itens escondidos
e lodas as esmeraldas. Na proxima
 edigdo mais dicas e todas os chefes.
-~ Vamos 142 Taiiee

Nesta fase vocé encontra as duas primei-
. ras esmeraldas. SO para lembrar: vocé as
~ pega entrando nos argoloes e completando
~ asfases debonus, ok?

 Passe acelerando pelo looping e pule por &
cima do cogumelo-mola. Neste ponto vocé
encontra o terceiro argolao.

e B
Um pouquinho depois do terceiro argolao
~ esta o quarto. Chegar aqui € muito facil: ha
dois caminhos e nenhum mistério.

2 ACAG GCAMES



e golao tam=.

Y bem é facil.
5| Vocé o en-
contra ao E_a-'(
do do cogu-
melo mola
da foto. Mo- =
& lezal

mo argol3o:
correndu no
mamr pau
para @ es- |
querda de-
pois de 5

entre no ti- |
nel. Achou!

lllllmlﬂllﬂllflll\

. Como Sonic ndo tem as ‘mesmas habilidades que o
: Knuckles — nao sobe paredes, ndo voa, nao arrebenta
- certos obstaculos - algumas vezes 0s caminhos ou as
ecnrcas para. passar de fase sao diferentes

- Detone esta rolha. Ela vai provocar um vazamento de
areiaque inundara toda a tela. Com a areia subindo, vocé
~ sobe junto, correndo para achar o fim da fase. No
fcamnrmo fi que bem Ingado com alguns blocos que preci-
sam ser empurrados pa" atmr passagens.

O sexto ar

CARTUCHOS NOVO:!
E USADOS

o0 N G

nmos pm 2006 o m.

GP. GAMES COMERCIO E LOCAGAO
Av. Conceicfio, 2.079-cj. 02 - Séo Paulo - SP - CEP 02072

Fones: (011) 951-0635 - (011) 949-0669




Passwords - Pelo visto, o leitor Fernando F.
i Leite & um fissurado por futebol: ele colecio-
nou um montao de passwords para as finais
: com Brasil, Argentina, Alemanha e Inglaterra.
Agarre e debulhe:

! Brasil x Austria - ZSNWF7JT

: Brasil x Argelia - 35DBH85Q

! Brasil x Russia - 222YHZTO5B

! Brasil x Colombia - 1YQWQ7HP

Brasil x Camaroes - XSHYHF*R1W+

: Argentina x Belgica - Y*BBG9PS

: Argentina x Uruguai - XO7CT7PF

: Argentina x Italia - XJ6B3667

: Argentina x China - XTYWPON)

: Argentina x Alemanha - ZTPDCMTO5W2

! Alemanha x Belgica - ZW*BW9JF

: Alemanha x Polonia - WDAXC7H*
Alemanha x Holanda -
HMBTHMBPOHWT7IMZHZJSBXC1PPGRJ

! Inglaterra x Dinamarca - 2BYWSOHW

Selegao de personagem - Use este trugue
maneiro para iniciar o game com 0 persona-
i gem que quiser. Ligue o console com o
cartucho instalado e com os comandos A, L
! & R japressionados. Continue segurando os
botoes até que apareca a tela de apresenta-
: ¢do. Dai escolha 0 modo 1 ou 2 player Story
Game e, em seguida, o jogo vai liberar a
! selecdo de qualquer um dos seis persona-
: gens para Vocé comecar.

Acumule Continues - Na fase das platafor
! .mas mbveis em Marte, toque a estatua d
Taz, suba a direita e jogue-se num burac:
entre dois pedestais. Detalhe: jogue-se giran
do. Caindo |a embaixo, fiqgue nanico nc
raiozinho encolhedor e siga pelo estreit
corredor a direita. Chegando ao final dele
suba até encontrar um Continue. Jogue-se
nos espinhos ali pertinho e apanhe outro
outro .e mais outro até cansar.

Continues infinitos - Esta é pra jogar com a
turma do Perninha até cansar. Para conse-
guir Continues sem fim, hasta usar a
password PLUCKY - LILICA - BOOKWORM
(aquele vermezinho verde de oculos).

Passwords - Fuce todas as fases do game
com estas passwords da hora. Mas figue

S ;
B T e
R |

|

il | LELE LK

[

i Selecao de fases - Facil, facil: na tela de
selecao de personagens, segure Select e
i aperte em seqUéncia A quatro vezes, B
guatro vezes e AB quatro vezes. Umatelade
: selecdo de estagios vai pintar para vocé
escolher fase na boa.

STAGE
SELEGT

ligado: 0s nimeros correspondem a primei-
ra, segunda e demais subfases de cada

area, falou?
Mina 2 - FBWC
Mina 3 - QPTR
Mina 4 - WITV
Arvore 1 - RRYB
Arvore 2 - ZS9P
Arvore 3 - XISN
Arvore 4 - CGDM
Areia 1 - TIDF

Areia 2 - GSG3
Areia 3 - BMHS
Areia 4 - Y4DJ
Castelo 1 - HCKI
Castelo 2 - NRLF
Castelo 3 - BMSI
Castelo 4 - MIXC
Castelo 5 - K3Ct



adidas STRATEGY

Exclusivo sistema Torsion
gue garante maior estabilidade.

adidas RESPONSE LO

0 inico com solado garantido por 6 meses.

f DA PROXIMA VEZ,
~ USA UM ADIDAS.

adidas NBTA

Design americano.
Produzido com materiais “1%! quality".

ARAEPROPHG



Aqui nao tem d

o Quest. Agors.

Os Estados Unidos estdo jogando RPG ha um tempdo. A gente comegou a jog

Hero Quest hd um tempinho. Mas ficamos tao craques que ja estamos partindo para du



puta de penaltis.

Os kits de
aventuras s
podem ser

usados
com 0 jogo
Hero Quest,
vendido
| separadamente.

Sob licenca de
©1993 Hasbro
International,

Inc., USA. /

as novas aventuras.

novas aventuras, com 10 buscas cada. Hero Quest. A aventura nio vai acabar nunca.
Vocé vai jogar até a préxima Copa. Hero Quest. 0 ABC do RPG para quem tem Q.1

2




KONG
COUNTRY

Nintendo

entird - 100 2 jogadores
- 32 Mega .

hey Hong Country & des-
ja um cldssico. Quem
nsava que fudo ja havia

COMANDOS

~Desmontar do bicho amigo/
fracar de personagem

Pular/nadar

folar no chao/dar salto
mortal

Correr/subir mais
rapido nos
cipds/peqar e
arremessar barril

cart tem hate-

a. Cada jogador
node salvar até tres
0s

Quando vocé pega
&s emblemas do
smo bicho, vai
ara uma fase de ho-
s com emble-
inhas. Cem emble-
has valem uma

Toguem as trombetas,
ou melhor,os tambores: chegou

Donkey Kong Country, o lancamento

mais esperado para este Natal. Para inicio de

conversa, o jogo tem graficos magnificos, com

inacreditaveis efeitos de 3D criados com uma nova

tecnologia. A trilha sonora é perfeitamente adaptada a

acdo e a jogabilidade é dez, com respostas perfeitas.

Como se isso ndo bastasse, vocé ainda tem direito a

retorno para o gorila que nasceu vildo e
agora reaparece bonzinho.
Imperdivel!

DONKEY KONG ISLAND

Vocé pode jogar sozinho ou com um
amigo. No modo Contest, vocé e seu “ONGO JUHGLE
camarada disputam quem consegue N
terminar mais fases e no modo de rf'_(
equipe, um controla Diddy e outro
controla Donkey. No caminho, vocés
devem pegar bananas: 100 d&o uma
vida extra. As vidas sdo simbolizadas
por baldes de gas. Pegue também as
4 letras da palavra KONG. Ao formar o
nome, pinta outra vida extra.

0 game funciona como o Super Mario
World. Vocé estd numa ilha e cada
cendrio traz um montao de subfases.
S6 depois de esgotar um cendrio é
que vocé pode passar para outro. Mas
vocé pode voltar para qualquer subfase
ou cendrio que ja completou. Memo-
rize onde ficam as vidas extras e ou-
tros itens e, depois que terminar cada
fase, volte e pegue-0s de novo. Assim
dé para jogar sossegado. O jogo tem
dezenas de passagens secretas: para
encontra-las, jogue barris ou soque
qualquer local que parega suspeito.

1L

mais de 100 fases de pura emocao! E um grande £

Donkey Kong Country é re
do da colaboragdo en
Nintendo e a softhouse ir
Rare, responsével por suc
como Battletoads. Foi a pri
vez que um game foi inteir
te desenhado em compl
res. A Silicon Graphics u
0s mesmos computadore

onkey utilizaalguns b
igos como montaria

isto, bz

xas com os seus simb

Pode ser um rinocer

Mountain o L_
@V

I~



TESOU RO ROU BADO

- Num certan nontechuvosa D|ddchng A Rare criou

-::iguardava 0 grande orgulho de Donkey
- Kong e=eseu enorme esteque de haﬂa—_ Dlddy K’nq "o
| - computadar

baseada em imagens
' de chimpanzés de

verdade

EM 16 BITS

ja usara para produzir efeitos
especiais em Jurassic Park e
. Terminator 2, entre outros fil-
mes. Com 32 Mega de memodria,
Donkey Kong parace ter atingido
o limite para os 16 bits. Mas é
uma palhinha do que se pode
esperar do Ultra 64, prometido
para 1995.

=_J:esouro Mas mfelrz
-_jpror acanteceu 05 Kremlmgs

’:'Donkey resolveu ir atras do )
x-=--_cias bananas @ ciaro Para |ss

 WINKY

= Camo am

shra o maior galhe
o sen caminho

{  JUNGLE
HIJINXS

‘ I.oqa no comecinho,
volte para a caba:
taepegue umavida

Aqui vocé pega o
tinoceronte e sai a
L milhdo

CRANKY'S
CABIN

No inicio ele
era o vilao que
; seq'uestmm ;
O R | v princesa. Ago
Nesta passagem secreta rola um Ouga um pouco da conversa fiada ¥ Donkey € 0 mo-S

teste de adivinhacdo. Descubra onde do vovi Kong. Afinal deve se respei-
ficou 0 baldo para ganhar uma vida tar os mais velhos... cl ”hﬂ do / aqo mais saf :st:cado




REPTILE . _[TTCORAL ...l FUNKY
RUMBLE ) ., | CAPERS - - FLIGHTS

2

Repare que logo abaixo do K tem Nas fases aqudticas aproveite a 0 primo surfista opera um servi
uma passagem secreta. Explore-a! carona do peixe-espada. Se perder o de avido que leva vocé para qua
bicho, nade atrds para subir de novo . quer uma das fases completada

" BARREL CANDY'S VERY
canvoN N K

| CAVE POINT " e | GNAWTY'S

P
L L) e
dand this is my Sdue Point?
[=% ,

Aperte B ou V para ser disparado Sempre que possivel, entre no barril 0 primeiro chefe é moleza. Bas
pelo barril canhao Continue para salvar seu progresso pular vdrias vezes em sua cabeg

IVIONKEY VMIINES

"WINKY'S "MINE CART I BOUNCY
WALKWAY BN CARNAGE | BONANZA

R 518
i T4
il

Vd no earrinho pulando os obstdcn- Outra passagem secreta. Desta v

los e pegando bananas, é claro rola um sorteio em que dd pa
ganhar uma banana, um cacho, u

vida ou um emblema do sapinho

NFINUE

ficiona como
marcador de tela i
Mais uma fase de bonus. Ago
aperte | quando o barril esti
apontando para cima

| STATION

BARRIL CANHAO

Dispara vocé para ouiro ¥
lugar da fase. Existem 2 Pule no barril GO. Assim ele v

tipos: um é automatico, o outro - STOP, 0 inimigo se pettifica e vo
acionado com o bota : : : - T G




Branca de Neve 6 demais, a fﬁiffhé:_d_bfPateta VOcé pe
gar no clube, Carmen Sandiego é um joguinhe



el

IESHD O
e @000
TGHBLIAIE ©90O

Mega Plasma
Arma

especial, com
apenas um tiro

Suit Plasma
Becarga de enefgl

Jim era uma safﬂda minhoca comum, Um d:a cal sobre sua cabega uma ultra-saﬂsticada roupa espacfal _

roabada do remo damaligna Queen. Tcharam' J:m wra Earfhwnrm er e amda descal

= {ases :formafs *da ;m;a Corn
_ possivel de itens para

12 poderosa arma.
ecuparar a raupa -




' ‘\r-... Nw.-j‘_—‘ff‘-ﬁ\"..‘

e subanele Ap
i 8 0 danade sai mordend
: atos

apenas 30 seg
reabastecido p

icoteie as costas de sen ¢
4 que ele pule os vbstdc
los. Quando ele se machuca, 0 caozinho
ce, fica bravo e movde voeé

o ambos cairen, ay
~para de
dedo |

 te Vocé a recupera




PAC-MAN 2
Namco
fiveniura - 1 jogador
GRiFC) @e0O
SOM 0000
SRR @00 -
OVERSHD = @e@
JUGRBILIDADE €SOO
UHIBIHHLIUHBE@@@

0 __BlREC-!-ONAL E APERTE
PARAVER A MAO QUE INDIC
0 CAMINHO. NO CANTO INFE.
RIOR ESQUERDO, CHEQUE
SEU ARSENAL DE POWER

0 game ¢ bonio ¢ engiacads, e
mas Pac-Man feima em naose- | ir.
Quir & mira. lssu cansa um uuﬂta -

 detrnba o
.--.--'l..-.."

EM 5 §§& PE
FLORES

- Nasegunda fase Pac-Man deve bus-
car flores nas montanhas para o ani-

versario da amiga de Junior. Conduza-o

para a direita e entre na primeira esta-
: ¢ao. Ao avistar uma cordinha, suba. Procure
a asadelta e prossiga desviando das
arvores (aperte Y) até a placa “goal”.
Desca e va puxando os cipos.
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GAI\JES L
Al. 'BARAO DE LIMEIRA,'] ,52 -
 FONE/FAX: (011) 221.6722
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T

_ PROMOCA‘ DE FIM DE ANO
~ PRECOS A PARTIR DE R$ 40,00.
- CARTUCHOS ORIGINAIS
~ TEC TOY E PLAYTRONIC.
~ ATENDEMOS TODO BRASIL 7
VIA SEDEX LIGUE jA‘ S




MICKEY
MANIA
Sony

Imagesoft
fiventora - 1jogador

MEGA -

IRIGNRLIDNE

0 SNES tem um game mais
fravado, s felas demoram
pra entrar e o0 proprio
Mickey fica batendo no re-
|gio. A versdo de Mega estd
realmente melhor, mas fica
devendo no som.

COMANDOS
SNES

Y, XeA Atirar bolinhas

2 Pular

MEGA

B fitirar bolinhas

AouC Pular

O LANCAMENTO JA PINTOU EM TRES VERSOES

SIMULTANEAS: SUPER NES, MEGA = :
DRIVEE SEGA CD. DEBELHAMCE 1> S ﬁ;’f)l}asﬁgefasgg?scms LEVA
TRES E A ESTRUTURA E IMAGENS \_ VANTAGEM NO SOM: MICKEY EALA
SAO PRATICAMENTE IDENTICAS. AS- . O TEMPO TODO :

SIM, AS DICAS DESTA MATERIA SERVEM PARA
AS TRES VERSOES, FALOU? AS FOTOS DAS FASES 1 E 2 SA0 DO CART DE MEGA;
AS DAS FASES 3 E 4 SAO DO DE SUPER NES.
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No barco a vapor, Mickey deve coletar
muitas bolinhas de gude para enfrentar Bafo
e seu papagaio. A tela é em preto e

branco e Mickey deve encontrar sua
versao antiga no fim da fase.

a as roldanas para evitar que
as caixas acabem com vocé. Depois,
rola 0 encontro dos dois Mickeys

Pobre Pluto! Ele foi seqiiestrado por um doido e levado para um
laboratério cheio de esqueletos e aranhas. Mickey precisa salva-lo.

oque um pouco de cada ingredi-  Enfrente o médico louco atirando
ente no pote. Pule no pistao e depois  bolinhas e desviando-se dos tubos
pise no pino perto dos blocos de_ de ensaio que ele solta

pedra. Espere a porta abaixo explodir

FASE 5 - MICKEY AND THE BEANSTALK (1947)
E a historia de Mickey e o pé de feijao. Vocé com certeza

conhece esse papo, né? Tudo é gigante nesta fase
| e seu objetivo é fugir de uma lagarta.

Um passeio na floresta parece bem convidativo para
Mickey e Pluto. O chato é que ha um alce correndo
atras deles. Vocé nao tem tempo de atirar nem as
bolinhas de gude. Corra o tempo todo.

Pluto late quando hd perigo: pedras
ou galhos que caem na cabeca de
Mickey

Pernas pra que te quero! A vista -
frontal é bem sacada. Corra do afce,
peque todas as macds e pule a dgua

LONESOME GHOS

Fantasmas estao querendo se divertir as custas
Mickey. Nao adianta atirar neles, basta desvia

Na casa dos fantasmas vd pare
porio encontrar Pluto na balsa

Sen objetivo é encontrar o Mic
que estd encurralado

i na parte de cima da casa, use
arris que o fantasma atira p
andar sobre a dgna

SAQUE 0 QUE ROLA NAS FASES FINALS £ QUAL 0 SEU OBJETIVO.AGORA  CON VOt

Dentra. de um castelo chelo de passagens secretas, fac
T

voadoras e espadas, rola esta fase do Principe e 0o Mendig

Mickey val encontrar seu inimigo Bafo para o confronto fin:

ACAG GAMES
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HEART
OF THE ALIEN
Virgin

1 jogador - Acao/Aventura

Bom demais! Vale a pena
mesmo! 50 que o final dei-
xou @ gente triste. Bud, bua!

COMANDOS

A segurado um

Escudo
pouco
A segurado mais

fitirar

tempo
A s_eguradn Laser
muito tempo
A + Direcional Correr
B + Direcional Chicofear
c Pular
¥ Peqar objetos
. § 0 CoragaodoAlien

vai estar mais triste
agora. Mesmo tendo
conseqguido vencer
Olhos Vermelhos, o
amigo Lester nao re-
siste e morre durante
a batalha final. Sera
o fim de Qut of this
World?

m Out of this World todo mundo
viajou com o cientista Lester quan-
do seu laboratorio explodiu e ele foi
parar num estranho mundo de
humandides, meio futurista e meio pre-
historico. As versdes de Mega, SNES,
PC e 3D0 sao idénticas e agradaram
muito pelos graficos poligonais. Este
tipo de grafico economiza memoria, da
visdo de profundidade e melhora a ani-
macdo em tempo real. A Virgin
Interactive traz Heart of the Alien, a
continuacéo de Out of this World. E com
uma boa noticia: o CD inclui também o
primeiro jogo.

O AMIGO DE LESTER

Na primeira aventura, Lester € ajudado pelo
humanoide Buddy. No final, ambos fogem voando
em um pterodactilo. Heart of the Alien (Coragao do
Alien) comega com este voo. Lester esta inconsci-
ente quando eles chegam a uma pequena vila.
Buddy vive uma espécie de flashback e lembra-se
de que era o lider dessa vila, quando ela foi atacada
pelos soldados do humanoide Olhos Vermelhos. A
Fera, animal de estimagao de Buddy, tenta salva-lo.

Apesar de lutarem bravamente, Buddy, Lester e a
Fera sdo presos. No game vocé joga com Buddy e
deve salvar os amigos escravizados e destruir o

I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
|
I
|
I
I
|
I
I
I
|
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I

HEARTOF Tl

Olhos Vermelhos.

Va pra esquerda, volte correndo para a direita e suba nos
espetos. Desca, va para a esquerda e pule as plantas com
cuidado, pois sdo venenosas. Diante de um penhasco,
pule na pedra menor para depois subir no outro lado. Va
sempre para a esquerda, atento aos morcegos.

Pegue o chico-
te. Uolte para
a diveita. Use
o chicote na
estalactite
para passar
pelo abismo.

I
|
I
I
I
I
I.
|
I
|
I
I
I
I
I

Nzo ha aquele conhecido fase a fase, a tela & continua. Morrendo,
vocé ganha passwords do nivel em que esta. Acompanhe.

Nao se esgueca das plantas. Siga correndo e caia
buraco. Passe correndo pelas gotas que caem do tetc
vocé sai num poco. Use novamente o chicote na estalact
e encontre um elevador. Pinta aquele gas venenoso
novo.

. Recarreque

poder do ¢
cote na cabi
(parece ¢
. voeé ledou |
. superchoque
A saida de:
etapaestd by
ao lado da
bine



ot

Na prisao, fique na frente do guarda, faga um escudo e dispare.Va |
para a esquerda. Mais guardas. Faca novamente um escudo e atire, |
vire-se e estoure a primeira barreira. Sao quatro barreiras para l
destruir. Repita a sequéncia, ok? :

Indo pra esquerda, pinta
um laser e um guarda.
Oue fazer? Use o chicote i
para agarrar-se no canhio

chegar ao outro lado

| ¥
0 guarda vai cair e ficar preso num buraco. Deixe o cara la mesmo. Siga |
para a esquerda, use o elevador e atire na caixa de controle. Pule o |

usando escudo. Continue na direita.

Desca no primeiro
buraco que apare- |
cer, (repare que
Lester estd ld em
cima na tubula-
¢do) . Faca o es-
cudo e chegue per-
te do guarda, chi-
coteie e Lester vai
cair em cima do
outre guarda que
estd no andar sn-
perior

|

I

I

I

|

I

I

|

I

I

|

I

Suba, saia da tela, volte e o Lester vai estar em cima daquele primeiro !
buraco em que vocé caiu. Lester vai descer e jogar uma granada no |
guarda. Desligue o campo de forca e siga para a esquerda. Ha gases I
letais por todo lado. Pendure-se no teto e pule. Lembra-se do guarda f
que ficou entalado? Entao, use os pés dele. Estoure a planta que vem |
do teto e va na pauleira. Ao ver uma tubulagao, suba. Neste trecho vai |
rolar uma animacao. Siga para a direita e desligue a caixa que pisca. I
Tome cuidado para que as caixas de madeira no alto nao caiam em |
voce: dé chicotadas para derruba-las antes de prosseguir. Siga para a |
esquerda e ao ver trés lampadas azuis na vertical, pule. Continuando, I
pinta uma porta eletrificada. Chegue perto e pule com cuidado. Va para I
a esquerda, atire nos guardas e recarregue o chicote. A saida deste |
andar esta bem ao lado. Va pra direita. Ao encontrar 3 lasers, passe l
com cuidado entre eles. E
I

I

I

|

I

l

I

|

I

I

I

Depois de derro-
tar o quarda usan-
do o escudo, des-
ca pela tubula-
cdo e enfrente ou-
tre guarda. Ud
pra esquerda,
suba, desca e des-
trua o mecanis-
1o que estavaen-
tre os guardas.

I
E
I
| E
|
|
|

e bata com seus pés na | §
cabeca do guarda para | |

guarda que ficou entalado e siga pra direita. Enfrente dois guardas :

Va pra esquerda e mate a planta.Pinta uma tubulacdo bem acima
vocé. Nao suba nela ainda. Va até o elevador, desca e pule o bura
desviando dos gases venenosos. Ao avistar a maquina, destruz
danada, continue na esquerda, mate a “perna” da planta e pegue 1
detonador. Va pra direita e siga no pique. Volte todo o caminho até
ponto em que vocé destruiu a maguina.

Saca a tubn
¢cao para o ane
de cima? Su
nela agora.
norcegos na p
tada. Fique
perto

Va pra esquerda, suba, mate o guarda e pegue uma bomba. Voit
desca e va pra esquerda. Ao ver o campo de forga, use o chicote.
correndo até encontrar uma grande engenhoca. Chegue perto aper
¥ + 0s 3 botdes e aguarde a explosao. Agora, volte para 0 campo ¢
forca. Voce vai enfrentar guardas ja na parte de cima do lugar. Depo
de passar pela porta, chicoteie as caixas para que caiam no guard

Va em frente.

Pule a marca

azul no chao,
chicoteie o guar-
da duas vezes e,

na terceira, der-

rube a caira nele

1- BDXF

2 - XRCL
3 - HGDD

PASSWORDS

4 - DGBJ
9 - KTLB
6 - RLRB

7- RJILG
8 - LKHC
9 - HJJG

Sequindo pra e
querda, faca o s
guinte: chicote
duas vezes e na i
ceita, estando pr
xino da primei
alavanca, aper
d. 0 guarda v
cair. na jaula
animal de estim
cdo de Buddy. Ne
te ponto Vai rola
animagao do fin
do jogo

10 - CXLD
11- HLCJ
12 - CDJR



SPARKSTER
THE ROCKET
KNIGHT
ADVENTURES 2
Konami

Hl;nu . wnnnur

GAAFCO
El
DESHAD
IVERSHD._

Um jogo que agradard os

fuadores. 0 chefe final & um

dos mais unamats ia msturrn
dos Games

comaunos |

A  Eplala
e
C+Direcional fucke!
e it

ITENS
Rosto - \{ida'.ex'tra
Pedra azul - Dez valem

um sorteio para ganhar
outro item

Pedra vermelha - Uma
ja vale o sorteio

Maga - Restauraumpou-
co de energia

Carne - Restaura toda a
-~ energia .
Bomba - Nao toque!

- Chama - Deixa a espada
~ com poder de fogo

i

mMados e gd:us
da maioria dos
das ou conhec:dos,
)s, cachorros e cava-
a -mdustna do videogame
iscar as que sobraram.
ssim que nasceu
st;er.ohempgamba que

: suc_:ess ) no fim do ano pas-
sado. Agora pinta a segunda
_a entura.A Konami, como sem-
'-pre, fez aquela salada com cenarios futuris-
. 'f:as, platafarmas estranhas e chefes de estrutu- - .
_ra mecanica. O re5ultada um visual que agrada e avenl:ura de pﬂme:ra.

RE(NO DE ZEBUL-S

vencido por Sparkster, a P|g Star foi trancada em Iuga
seguro e tudo ficou na boa. Nessa segunda aventura, un
caras sacanas form'aram o0 império Gedol, seqlestraram
princesa e estdo querendo a cabeca de Sparkster pr
dominar o planeta e blablabla...

Pra quem nao conhece a historia, Sparkster éoliderda
ordem dos Rockets Knights (Cavaleiros-foguetes) no
Reino de Zebulos. A paz foi para o espaco quando Axle,
um revoltado traidor, quis dominar o planeta Elhorn
contando com a ajuda da nave Pig Star. Depois de

As seis fases tém mais de uma tel:

Ha inimigos e mulitos subchefes. Vocé pod

explorar o cenario voando pra cima e pra baixo quanta
vezes quiser atras de Itens. Procure passagens secreta
batendo em todas as paredes que parecerem suspeitas. Us
todas as estruturas como plataformas e fique ligado nas nossas dica:

FASE S

0 lance é pegar a espada entrando no segundo Puraco
destruiras turbinas danave. Passeie pelanave semidestruic
e tome muito cuidado com os olhos nos postes.Ha varic

FASE 1

Para enfrentar este trem robozao, voe para as diagonais
superiores para proteger-se e ataque o narizbolinha

FASE 2

Vocé derrota na boa o chefe rabudo se atacar somente
quando ele estiver na frente do muro e proteger-se
quando estiver atras

pelo caminho. O chefe da a maior canseira. Comeca con
“palhaco, vira um génio que solta caveiras e depois vira u
monte de palhacinhos. Fique desviando e so ataque qua
do ele estiver como palhago pequeno, como na foto.




PASSWOR

FASE 2

Sparksterverde, fog
fe verde, Spark
azul, pedra ver
Sparkster vermel
Sparkstervermelho,
guete vermelho, es
da amarela

FASE 3

Sparkster amarelo,
guete verde, Spark
amarelo, pedra ver
Sparkster vermel

_ T - L Sparkster vermelho,
tedarnﬂm#ordeca&egaf 5 - Aqu ando guete vermelho, es
 bem rdpido e use a girada ' . 4 : da amarela

FASE 4

Sparkster azul, fog
teverde, Sparkster
melho, pedra ver
Sparkster vermel
pedravermelha, fog

e - o S | te vermelho, fogu
Pise neste botao e espere o momento Ops! Um robi-palitao em cada andar?  Neste robo amaw!a use o mesmo esq'ue- - | -
certo para prosequit Procare atirar na cintura para detond-los  ma. Contra o verde, atire na cabeca anat e

Foguete vermelho,
guete verde, Spa
verde, pedra verc
Sparkster vermel
pedravermelha, fog
te amarelo, fogue
iok o B AR IR N amarelo
- W S N IR : et mu.t%.n
Sua luta serd contra Arel que, depois de  Agora, preste atencdo aos comandos: A O chefe so pode ser atingido quando
vencido, lhe dard uma espada faz o circulo, B corre e o C atira meteoros  pisca. Se liga! Ele atira raios e meteoros

Poupe
seus
Continues:
sem eles vo
_ kY nao fatura
rrrTEcereeeed  password

sesrrrttrsdtt et
sz 0 ataque de meteoros e, quando o O petigo continua rondando. Este circule  Agora o chefe se transforma numa cabe-
wdversdrio estiver tonto, aperte 0 A. azul suga Sparkster para dentro dele ca enorme. Acerte-o no ponto vermelho.

fFTTTTTTTTTRTTTTY
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TINY TOON
ADVENTURES
ACME
ALL-STARS/

Konami
ficdo — 1 ou 2 jogadores.

0s comandos sdo simples e
Ndo hd regras nem juiz nas
partidas de futebol e basque-
te. Que boiada legal, Hein?

COMANDOS

Para todas as modalidades
A ftaque ou arremesso

B Passar bola

Jogada especial [Pluchy
C yoa, Presuntinho vira
holinha e Perninha corre]

% No futebol e bas-
quete vocé pode
mudar o cenario.
Tente!

CAMPEONATO

Em Acme All-Stars vocé pode disputar um Campeonato,
escolhendo Story e depois New Game ou jogar Partidas
Simples. As modalidades do cart para 0s dois modos sao
futebol, basquete, boliche, corrida de obstaculos e o
inusitado Montana Hitting. No Campeonato, os competi-
dores sdo obrigatoriamente Perninha, Lilica, Presuntinho
e Plucky. A ordem dos jogos é determinada pelo computa-
dor e comeca sempre com o futebol e dai para 0s outros
esportes. Sao mais de sete matchs (competicdes). A
dificuldade vai aumentando, pois 0s personagens contro-
lados pelo computador sao feras. Ao final de cada etapa
o0 game da passwords (aquelas com rostinhos) .

PARTIDAS SIMPLES

Para jogar sem compromisso, selecione o esporte na tela
de selegao e mande bala. Lembre-se: vocé pode montar sua
equipe somente nas modalidades futebol e basquete. Nos
outros esportes, vocé joga obrigatoriamente com Perninha.

Selecione nesta tela os
modos de jogo. No Story
vocé inicia 0 campeona-
to com o futebol, que é a
primeira competi¢do
(1st. match). Vencen-
do, passa automatica-
mente para 0s outros es-
portes

A tela de selegdo de per-
sonagens tem um Visual
confuso. Para as Parti-
das Simples. vocé pode
montar sua equipe no fu-
tebol e basquete

g
g

CAMPEONATO
Vocé joga somente
contra o compuiador

PARTIDAS SIMPLES
No futebol e basquete Nos outros esportes,
podem jogar: vocé joga:
- vocé contra 0 computador - sozinho contra o computador
-vocé e um amigo contra 0 computador | - contra um amigo

= y0cé contra um amigo
- computador vs. computador (demons-

tragao)

-—
o AN

L ARALCDS

E mais um game da Konami, que nunca deixa
a criatividadé de fora dos carts: Acme All-
Stars, com a presenca da divertida turma do
Perninha. Nada de fases complicadas. O lance
é saber quem é o melhor da Looniversity, num
muito bem sacado campeonato de jogos que
inclui varias modalidades. Os amigos vao suar
a camisa pra vencer as competicdes. E quem
ganha de verdade é vocé, que vai passar um
tempinho dando boas risadas diante da teve.

FUTEBOL

A melhor equipe €
Lilica acima a esquer
da, Presuntinho abaix
& esquerda, Perninha n
centro e Plucky nv gol
Mas, fora do Campeo
nato, vocé pode esco
lher outros personagen

Este é o cendrio weste
na partida de basque
| te. Cuidado com
interceptacdo das bo
las. Vocé pode apertar
Be trocar o comando d
jogador. Plucky voa
leva a bola & cesta

Invocado como sempre
o Max tratou de arry
| mar um esporte estra
nho. Perninha tem qu
| bater na cabega del

| com o porrete sempr
| que aparecer no bure
co. Se acertar outro pel
sonagem, Vocé perd
pontos

CORRIDA DE OBSTACULOS

0 segredo é desviar das
bolas e do rosto do Mat.
Terminar na frente ndo
significa vittia

BOLICHE

Meu! Perninha é gros
demais no boliche! 0
1 aciona a mira e depe
vocé arremessa, Sdo ci
| co rodadas para vo
il tentar seu strike



ESTUDAMOS DETALHADAMENTE

0O MOVIMENTO HUMANO.
ANALISAMOS PROFUNDAMENTE
A SUSPENSAO DOS CARROS.
OUVIMOS SISTEMATICAMENTE

A OPINIZO DOS ORTOPEDISTA

E af sb& DEMOS
UMA MEIA-SOLA.

pressdo reguldvel. £ )
R“ah“

LL”,. e

Cémara interna de
pressdo reguldvel.

AMORTECIMENTO AJUSTAVEL POR
REGULAGEM DE PRESSAO.

ADIDAS TUBULAR. 0 UNICO COM BOMBA DE PRESSAOQ COM
VISOR DIGITAL, QUE PERMITE AJUSTE DE AMORTECIMENTO NO SOLADO,
DE ACORDO COM O PESQO E A ALTURA DO ATLETA.

RUNNER CROSS TRAINER
. TUBULAR. XTR TUBULAR.
\

Bomba de
pressdo

adidas :

Indicador digital
de pressdo.

] ® oY
THE BRAND WITH THE THREE STRIPES a I as
s



IMG

INTERNATIONAL
TOUR TENNIS
EA Sporis

Esporfe - 1 d 4 jogadores

Uma frilha

sonord cairia

bem. fs partidas ficam
muifo mondtonas 58 com
rebatidas e aplausos

COMANDOS
A Bola alta
B Bola fraca e baixa
( Bola baixa e forfe

uando o barato é ténis, e funda-
w” mental manter-se atualizado. E
quem estd nessa, tem de dar uma
' olhada em IMG - International Tour
Tennis, da EA Sports. O jogo tem estru-
tura simples, graficos sem criatividade
e som pobre. Mas a resposta aos
comandos é boa, traz um ranking atua-
' lizado dos raqueteiros e uma inovacao
importante: vem com bateria pra voce
continuar as partidas.

Vocé tem o Practice (para treinar), o Exhibition
(sozinho ou com adversario) e o New Tournament

Vocé deve re-
bater as bolas

com_maesttia.

Vie Braden, te-

nista que jd

teve seus tem-

pos de gloria,

vai dar o reca-

do

(campeonato). Neste, vocé seleciona as duplas
para as oitavas, quartas, semi-finais e finais e
escolhe as cidades para as partidas. O New Tour
¢ idéntico ao New Tornament, mas sem op¢ao
de escolha das cidades.

Antes da parti-

E uma boa
dar bolas altas com o
botdo A.
Dificulta a recepgao
do adversario

Vocé pode usar
o adaptador Team
~ Player para quatro
jogadores e chamar
a galera

da, se vocé
apertar o botdo
B, o controle Escolha  sua
passa para ai- dupla. A dupla
tomdtico e Vocé adversdria

sd controla a
raquete, o pet-
sonagem vai de
encontro a bola

pode ser con-
trolada pelo
computador,
ou um colega

—— NEW TOURNAMENT

7 Ao sacar, aparece
a raquete. Use o
botéo C para con-
trolar a forca do
| saque (vermelho

vai aumentando ).

Verifique tambén

se vocé prefere

Escolfia a ci- bola alta, médie
dade onde vai ou baixa de acor-

« rolaro campe- do com a posigat

dela na raquete.

Depois de formar as dupla
 océ tem a grade feita. Olhe sc

e e A TS R um ABRETF



TODOS OS DIAS DO ANO
COM SEU TIME DE CORAGAO

Participe da maior jogada do ano com a Agenda
do Torcedor. Diferente, original, informativa, um
VERDADEIRO TROFEU!

A capa é a foto da propria camisa oficial do clube.
No miolo, em todas as paginas, o escudo do time,
nas cores oficiais.QUE VISUALI :
Além dos espagos para anotagdes de seus
compromissos do dia-a-dia, as paginas trazem
informacdes completas do time: a histdria, as
conquistas, os ariilheiros, a letra do hino e MUITO
MAIS!

Vocé vai acompanhar a atuacao de seu clube,
durante 1985, nas paginas reservadas para
anotacdes sobre 0s jogos nos campeonatos.
PECA JA A SUA e nao se esqueca de seus
parentes e amigos. A Agenda do Torcedor € um
otimo presente para este fim de ano!

AGENDA DO TETRA

Vocé ainda ndo wiu nada igual!

Tudo sobre as copas de 58, 62, 70 e 94:
artilheiros, recordistas, confrontos, resultados dos
jogos, escalagdes, e muitas outras informacgoes
sobre a nossa Selecao em 80 anos de glorias!

2 OPCOES DE PAGAMENTO!

A VISTA - Envie para Caixa Postal 8.500 - RJ - CEP
20.212-970, Chegue ou Vale Postal em nome de BRUTH
EDITORIAL, junto com o cupom-resposta abaixo. No caso
de Vale Postal, 2 agéncia de destino é Rua Bela, cédigo
522.481. Se prefers, pode depositar em qualquer agéncia
do Banco [tai - conta n® 18045-3 Ag. 0580 - Gamboa.

o e - A VISTA (CHEQUE/VALE POSTAL/ DEPOSITO EM CONTA).........ocoonneee. RS 19,
Favor enviatSHE IsHo0. - SEDEX A COBRAR CAPITAIS/INTERIOR DOS SEGUINTES ESTADOS:
SEDEX A COBRAR - Envie o cupom-resposta preenchido DF, ES, MG, MS, PR, SC, SP, RJ..... e R$ 23,
ou telefone para (021) 239-1320 e 239-0496. O pagamento - SEDEX A COBRAR DEMAIS CAPITAISANTERIOR........c.ccoisunmseesssnsnssenns RS 29,1
devera ser feilo somente quando refirar seu pedido na GRATIS - NA COMPRA DE 2 OU MAIS
agéncia do Comelo mais proxima de sua casa. AGENDAS, RECEBA UM BRINDE SURPRESA DE SEU TIME' Sx

r------_—_---———-——-—-----—-----—---------—-

L
T

CUPOM-RESPOSTA NOME:

BRUTH EDITORIAL END.:
CAIXA POSTAL §.500 - RJ BAIRRO: CIDADE:
CEP 20.212-970 ) ESTADO: CEP:

Desejo receber a(s) seguinte(s) agenda(s):

E Botafogo Qtas?....... [ Cruzeiro  Qtas?......
[ ] Flamengo otas?.... [ Atiét MG Qtas?.....
Cheque n°.... . ol HED. .. [ Fluminense atas?.... [_J Internac.  Qtas?......
Vale Postal _ g Vasco  Qlas?... g Grémio  Qas?.....
J G Corinthians Qtas?...... Bahia Qtas?......
Copla do depdsito [ ] Paimeiras Otas?.... [_| Vitéria Qtas?......
Prefiro pagar quando receber no [] s#o Paulo Qtas?..... [ ] cBFmrasil Qtas?......

[]

Prefiro pagar a vista.
Estou enviando junto com este cupom:

B S

[]

Desejo receber o BRINDE
SURPRESA do seguinte time:

[ lBotafogo [ Cruzeiro
[ 1Flamengo [ Atiet. MG
[ Fluminense [ internac.
[ vasco ] Gremio

[ 1 corinthians [ ] Bahia

[ ] Paimeiras [ Vitéria

[ 1ssoPaulc [ __]CBF/Brasil
[ santos

correio, pelo Sedex a cobrar. [Isantes  Otas?.....
T ERE CEE S N S I DOm CEDE M TEOT am R NENE TSR T O BEE I SEE 0B NN T NEN DS DN DS DN EEE A RS NS VR



POWER
RANGERS
Sega '

Lot - -l o E |Bﬂﬂﬂﬂ[95

Pena que o 5eriado nao 5eja
fransmitido por nenhuma
emissora brasileira. Tera-
mos mais referéncias da
historia

X Opa! O adversa-
rio disparou umama-
giaconiravocé? Tudo
bem, aperte >+ A +
B e ela volta pra ele

X 0lhaque legal:
Embaixo da sua
harra de energia,
ha uma barra de
Power Meter.
Quanto mais vocé
apanha, mais ela
aumenta. Isso
significa que seus
golpes ficam mais
fortes. E mole?

IWHEHTY_T*"
MORPHIN | a

ega Beam - ¢‘+1‘+ Aou B

| Shield Flash - €, + Aou B
| Inferno Blast - & NS A
{ oul

| Lighting Plasma -
eV N2+ Aol

¥ fo ) r

RED RANGER
Heel Kick -=,% ¢, €
+Aonb
Power Gun -
ou B

8 1 4

Power Sword - ¥, T+ A on B

BLACK RANGER

Spinning Axe - Aperte A ou

] B repetidamente

UL Power Gun -4,9,2 + A
oulb

BLUE RANGER

Thunder Lance - ¥ 2s. de-
pois T eAon B
Power Gun - 4,9, + A [

ou B

Dino Lance - € 2s. depois > 7 oulb }

pars-)eAauB ‘

qwser} Na pnmerra opcao nao da para escolher .__cenarso e cada
apenas um round. No mano-a- mano, aiem de escolher um dos 56

'GREEN RANGER

Dragon Kick - € 2s, depws
SeAoub

Power Gun - ¥, 3,2 + Aou B 2
_ Thunder Dragon - Aperte A

ou B repetidamente

 MADAM WOE

Blast (Noaroundo)
¢, €+Aoub
Breath - =>,3, ¥ ¢ €

Y Aol

DRAGONZ ‘33
Heat Horn - € 2s. de,
eAdoulB

Blade Whip - & 2s. depm,,,_:_

TeAdon B
Dragon Missile -
depois 2 e Aou B

Dragon Dynamo - Aperte B

3s. depois solte

Tornado Charge - €2,

depois > e Aon B

Fire Breath-=2, 3, »L, ¢ ,(—

+AouB

Power Wall - ¥, &,-9 + A

oul
]acf* Knife Tackle - ~l' 2s
depois T eAoulb

.z .25 .

- Hair Whip - €2s. depois=>
 eAubB _

GO DAR

~ Hurricane Sword - 4,3,

+AowB

Eye Beam - ¥, ¢, € + A
onb:

Gold Slash - 2,3, ¥ ¢ €

+Aoub

 Atomic Ball - Aperte B 3s.
depois solte

IS

= S ;;
Arm Thunder - 4!,‘3,-) +
- Am8
Lava M:__ssr{e -
+Aob

N, ¢ E

 Lightining Rain - €,¥, %,

__--) A+Aonl
. Razmg Flash - € 2s. de-

o eAauB
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0 BOM DE TER UMA AGENDA TILIBRA E QUE A GENTE ESCRE
O QUE QUER E DEPOIS NINGUEM VAI CORRIGIR E DAR NOT

¥ ¢ SR
Didrio Minnie:

permanente, i
1 dia por pégina. Estudante:
permanente, 3 dias

por pagina.

D+:

permanente, 3 dias

permanente,

por pégina. 1 dia por pdgina.
i ege
tilibra

A colegio de Agendas Tilibra 95 j4 est4 & venda nas boas papelarias
3 Papelaria todo



TATICAS MORTAIS:

* 6 botoes de disparo.

e Turbo Programdvel para cada
botdo.

e Auto-Fire programavel para cada
botdo - disparo continio.

« Slow Motion ¢Super Slow Motion.

o Visdo de Raio-X vocé vé tudo o que
dcontece por dentro. ;

ESCOLHA A SUA ARMA:

s SuperNES* e Superfamicom® - use
Aqua Pad SNES. -

 Megavision, Mega Drive* e Genesis® -
use Aqua Pad Mega.

do representadas e sem vinculo comercial com a DYNACOM.

legavi fega Drive* e Genesis
use TPC Superfighter.

* marcas registradas de terceiros n:

e,

ADYNACOM vai armar seu game com um verdadeiro arsenal para voce sair detonando inimigos e recordes. DJYiN GaCco ivi

E é para detonar mesmo: com a mais completa e atualizada linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os TPC % W _e"f[m
¢ AQUA PAD tém recursos animais para qualquer tipo de Kombat. Faga seus inimigos pedirem dgua! ‘



